Zatacznik nr 2 do zapytania ofertowego z dnia 12.09.2022 r.
Formularz Ofertowy: SPnr1-z0/03/22
ZAPYTUJACY:
Szkota Podstawowe nr 1 im. gen. bryg.
Stanistawa Gano w Opatowie
ul. Cmielowska 2,

(pieczec adresowa Wykonawcy) 27-500 Opatow, NIP 863-15-21-824

Postepowanie w trybie zapytania ofertowego na zakup i dostawe: materiatéw, wyposazenia i pomocy dydaktycznych w ramach
programu Aktywna tablica dla Szkoly Podstawowej nr 1 im. gen. bryg. S. Gano w Opatowie - oznaczenie przedmiotu
zamoéwienia wg Wspdlnego Stownika Zamoéwien (CPV) oznaczone jest kodem: 39162100-6 — Pomoce dydaktyczne, 30236000-
2 — Rézny sprzet komputerowy, 30230000-0 — Sprzet zwigzany z komputerami, 30232000-4 - Sprzet peryferyjny,

Szczegobtowy opis artykutéw wyposazenia
Oferowany sprzet o jednostkowej wartosci powyzej 500 ztotych brutto musi byé objety gwarancjg (udzielang
przez producenta lub dostawce) nie krotszg niz 24 miesigce, posiada¢ autoryzowany serwis na terenie
Polski, SLA do 3 tygodni, serwis i wsparcie techniczne - serwis obowigzkowo na terenie RP, wsparcie
techniczne w jezyku polskim, instrukcja obstugi w jezyku polskim (niekoniecznie papierowa). Interfejs w
jezyku polskim.

Wartos$¢ 3¢
ilos¢ | Cena brutto | Stawka VAT Wartk;)rsuc;tgferty

Nazwa artykutu i jego parametry szt PLN VAT w PLN
) w PLN

Dysleksja - Zestaw pomocy 1

dydaktycznych

W skiad zestawu wchodza:

1. Morphun Klocki z matymi polskimi literami

. Morphun Klocki z wielkimi literami

. Domino sylabowo-logopedyczne

. Gra stowna Scriba

. Dmuchane lotto

. Quiz Ortografia na wesoto

. Mistrz Ortografii. Gra edukacyjna

. Ortografia. Seria mTalent.

. Eduterapeutica Lux SPE 1-3

10. Eduterapeutica Specjalne potrzeby

edukacyjne. Dysleksja, dysgrafia,

dysortografia, dyskalkulia. Klasy IV-VIII
Proponowany przez oferenta produkt:
Nazwa producenta:

© 0o ~NO U WN

Nazwa produktu i model:

Okres i typ licencji udzielanej na produkt:

Zgodnos$¢ oferowanego produktu z w/w
sktadowymi i parametrami:
Tak / Nie - niewlasciwe skresli¢

Niepetnosprawnos¢ intelektualna - 1
Zestaw pomocy

W sktad zestawu wchodza:

1. Funkcjonowanie osobiste i spoteczne. Karty
pracy dla uczniéw z niepetnosprawnoscig
intelektualna. Lato

2. Funkcjonowanie osobiste i spoteczne.
Podrecznik

3. Funkcjonowanie osobiste i spoteczne. Karty
pracy dla uczniéw z niepetnosprawnoscig
intelektualng. Wiosna

4. Funkcjonowanie osobiste i spoteczne. Karty
pracy dla uczniéw z niepetnosprawnoscig
intelektualna. Zima



https://sklep.nowaszkola.com/dysleksja-zestaw-pomocy-dydaktycznych.html
https://sklep.nowaszkola.com/dysleksja-zestaw-pomocy-dydaktycznych.html

5. Funkcjonowanie osobiste i spoteczne. Karty
pracy dla uczniéw z niepetnosprawnoscig
intelektualng. Jesien

6. Eduterapeutica SPE kl. 4-8. Karty pracy

7. Plastyka. Obrazy konturowe dla uczniow

z niepetnosprawnosciag intelektualng

8. Matematyczne karty pracy dla uczniow ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Czgs¢1
9. Rozwijanie komunikaciji

10. Matematyczne karty pracy dla uczniéw ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Czg$¢2
11. mTalent POTRAFIE. Zakres polonistyczny
(kl. 4-6)

12. mTalent POTRAFIE. Zakres
matematyczny (kl. 4-6)

13. Eduterapeutica SPE kl. 4-8. Karty pracy
14. Pracuje z kartami pracy przez caty rok.
Podrecznik

15. Pracuje z kartami pracy przez caty rok.
Czesci1-4

Proponowany przez oferenta produkt:

Nazwa producenta:

Nazwa produktu i model:

Okres i typ licencji udzielanej na produkt:

Zgodnos$¢ oferowanego produktu z w/w
sktadowymi i parametrami:

Tak / Nie - niewlasciwe skresli¢

Terapia psychologiczna - Zestaw
pomocy dydaktycznych

W skfad zestawu wchodza:

. Pufki Emocje

. Moje emocje - pomoc dydaktyczna

. Zdjecia dydaktyczne. Wyraz twarzy

. Zdjecia dydaktyczne. Emocje i uczucia

. Moje emocje. Plakat

. Odreagowuje trudne emocje. Plakat

. Worek do odreagowania ztosci

. Mata do wytupywania ztosci

. Relaksujgce gniotki. Zestaw

10. Eduterapeutica Problemy wychowawcze.
Przemoc, emocje, uzaleznienia

11. Pacynki emocje

12. Jak sie czujesz? Dywaniki dydaktyczne
13. Poznaje emocje. Ananas manipulacyjny
14. Moc Emocji PRO Kompetencje
emocjonalno-spoteczne Poziom 2

15. Bedzie dobrze - Program wspierajgcy
ksztatcenie kompetencji emocjonalno-
spotecznych oraz udzielanie pomocy
psychologiczno-pedagogicznej w kontekscie
sytuacji kryzysowych i traumatycznych (10-15
lat)

16. Piteczka antystresowa do gniecenia

©Co~NoOOUu~WNPRE

Proponowany przez oferenta produkt:

Nazwa producenta:

Nazwa produktu i model:

Okres i typ licencji udzielanej na produkt:

Zgodnos$¢ oferowanego produktu z w/w
sktadowymi i parametrami:

Tak / Nie - niewlasciwe skresli¢

Terapia logopedyczna | - Zestaw
pomocy dydaktycznych

W sktad zestawu wchodza:

1. Logopedyczny Piotrus. Pakiet p, b, k, g, t, d,
f,w

2. Logopedyczny Piotrus. Pakiet sz, z, rz, cz,




dz, s, z,¢c, dz

3. Logopedyczny Piotrus. Pakiet $, z, ¢, dz, |, tr,
rlr

4. MEMO elki. Karty pracy

. MEMO kapki. Karty pracy

. Memo rerki

. Memo szumki

. Logopedyczny labirynt

9. Lustro logopedyczne 1

10. Gtuchy telefon. Zestaw

11. Zabawy z buzig. Karty logopedyczne
12. Pudetka do nagrywania

13. Dyktafon Olympus WS-852

14. Stuchawki z mikrofonem

15. Dmuchajka

16. Dmuchane lotto

17. Mikrofon MP3

18. Lustro logopedyczne 2

19. LOGOPEDIA pakiet GOLD PRO v 4.0
20. MIKROFON Mikrofon do zestawu
LOGOPEDIA pakiet GOLD PRO v 4.0

Proponowany przez oferenta produkt:
Nazwa producenta:

Nazwa produktu i model:

Okres i typ licencji udzielanej na produkt:

Zgodnos¢ oferowanego produktu z wiw
sktadowymi i parametrami:
Tak / Nie - niewlasciwe skresli¢

mTalent Percepcja Stuchowa -
Pakiet Ekspert

W skiad pakietu wchodza:

Zestaw dwoch interaktywnych programéw
zawierajgcych ¢wiczenia wspomagajgce
usprawnianie i rozwoj percepcji stuchowej,
koncentracje uwagi opartg na analizatorze
stuchowym wspomagajace usprawnianie

i rozwoj wyzszych funkgji stuchowych,
pomocne w terapii CAPD, z centralnymi
zaburzeniami przetwarzania stuchowego.
Dziaty ¢wiczen multimedialnych:

. Rozpoznawanie i réznicowanie dzwiekow,

. Zabawy dzwiekami,

. Cechy dzwieku,

. Sekwencje i rytmy,

Pamiec¢ stuchowa i polecenia ztozone,

. Analiza stuchowa,

. Synteza stuchowa,

. Stuch fonemowy,

9. Rymy, Zagadki,

10. Koordynacja stuchowo-wzrokowo-ruchowa
11. Lokalizacja i lateralizacja zrodta dzwigkow,
12. Identyfikacja i dyskryminacja dzwiekdw,
13. Rozpoznawanie cech dzwiekéw,

14. Czasowe aspekty styszenia,

15. Rozumienie mowy w obecnosci
dystraktoréw,

16. Rozumienie mowy znieksztatconej,

17. Rozmaitosci,

18. Wyzwania stuchowe

Zestaw do zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych,
logopedycznych, rewalidacyjnych i innych,
majgcych na celu stymulacje percepcji
stuchowej, a takze wyzszych funkgiji
stuchowych u dzieci wykazujgcych trudnosci
W nauce, w pisaniu i czytaniu oraz u dzieci ze
wspotistniejgcymi zaburzeniami emocjonalnymi
mogacymi wynika¢ z zaburzen analizy
dzwiekow na poziomie centralnym.

Sktad zestawu: minimum 1100 ekranéw

©ONODUAWNR




interaktywnych, kart pracy do wydruku,
poradnika metodycznego oraz zestawu
materiatéw dodatkowych (typu mikrofon,
stuchawki, gtosniki) w jednym pudetku.

Pakiet powinien zawierac:

Bezptatne szkolenie online z obstugi programu
mTalent zakonczone wydaniem imiennego
certyfikatu. Bezptatne aktualizacje
oprogramowania oraz wsparcie techniczne
producenta.

Proponowany przez oferenta produkt:

Nazwa producenta:

Nazwa produktu i model:

Okres i typ licencji udzielanej na produkt:

Zgodnos¢ oferowanego produktu z w/w
sktadowymi i parametrami:

Tak / Nie - niewlasciwe skresli¢

Akademia umystu. Uczen EDU I-VI
Zestaw edukacyjnych programow
multimedialnych z dotgczonymi

scenariuszami zajecé.
W pakiecie powinno znajdowac sie minimum:
6 programow zawierajgcych okoto 100
kreatywnych ¢wiczen edukacyjnych, 6
zeszytow metodycznych (odpowiednio po trzy
zeszyty dla klas 1-3 i 4-8), dodatkowy Zeszyt
Metodyczny do przeprowadzenia konkursow:
,,Mistrz koncentracji", ,,Mega pamie¢", ,,Super
umyst", bogaty zestaw nagréd motywujgcych
uczniéw do wykonywania ¢wiczen (dyplomy,
naklejki), licencja dozywotnia (bezterminowa) -
do wyboru liczba stanowisk, z mozliwoscig
dokupienia kolejnych.
Programy powinny pozwoli¢ uczniom rozwing¢
m.in.: umiejetnos¢ logicznego myslenia,
zapamietywania oraz kojarzenia i koncentracji
uwagi, oferujgcy pomoc uczniom
z trudnosciami w nauce oraz wsparcie rozwoju
tych, ktorzy przejawiajg wyjatkowe zdolnosci.
Cwiczenia prezentowane sg w formie
rozbudowanych interaktywnych gier, o réznych
poziomach trudnosci z opcjami pozwalajgcymi
dostosowac je do wieku i mozliwosci kazdego
ucznia

Proponowany przez oferenta produkt:

Nazwa producenta:

Nazwa produktu i model:

Okres i typ licencji udzielanej na produkt:

Zgodnos¢ oferowanego produktu z wiw
sktadowymi i parametrami:
Tak / Nie - niewlasciwe skresli¢

Eduterapeutica Autyzm

Zbior praktycznych i r6znorodnych materiatow
w postaci poradnikéw i konspektow w wersji
elektronicznej, jak i tradycyjnej dla pedagogow
i nauczycieli, ktérzy pracujg z uczniami z ASD.
Pakiet zawiera:

2 poradniki dla auczycieli/wychowawcéw: ,,Jak
prowadzi¢ lekcje w klasach, w ktorych sg
uczniowie ze spektrum autyzmu?" oraz ,,Dom -
szkota - klasa w trosce 0 ASA, czyli jak
wspotpracowaé z Rodzicami ucznia z ASD?"
Ponad 60 zabaw wspierajgcych relacje

i komunikacje migedzy uczniami

Blisko 20 kart pracy integrujgcych uczniéw

2 prezentacje multimedialne dla pedagoga do




przeprowadzenia wewnetrznych szkolen

doskonalenia nauczycieli

5 praktycznych fiszek dla nauczycieli

z podpowiedziami, jak wykorzysta¢ mocne

strony ucznia z ASD podczas zaje¢ w szkole

buzki - emotikonki: zaréwno te juz gotowe jak

i do samodzielnego wykonania, pomocne

w komunikowaniu sie z uczniami

11 plakatéw edukacyjnych (do powieszenia)

dostep do zbioru filméw edukacyjnych

0 dzieciach i mtodziezy ASD

dtugopis Banach 3D z 10 kartami pracy.
Proponowany przez oferenta produkt:
Nazwa producenta:

Nazwa produktu i model:

Okres i typ licencji udzielanej na produkt:

Zgodnos¢ oferowanego produktu z w/w
sktadowymi i parametrami:
Tak / Nie - niewlasciwe skresli¢

Eduterapeutica Specjalne potrzeby
edukacyjne. Dysleksja, dysgrafia,
dysortografia, dyskalkulia. Klasy
IV-VIII

Program multimedialny powinien obejmowac:

baze ¢éwiczen i materiatdw pomocniczych, ktore

mozna komponowac zaleznie od

zdiagnozowanych problemoéw ucznia, o zestaw

interaktywnych ¢wiczen, zabaw i gier

edukacyjnych, nawigzujgcych do znanych gier

komputerowych, o bogaty materiat

przeznaczony do wydruku i stosowania

podczas zajec¢ lub w domu.

Zestaw powinien zawierac¢ blisko 500 ¢wiczen

multimedialnych oraz 420 wydrukowanych kart

pracy dostepnych réwniez w programie.

Program multimedialny powinien umozliwi¢

nauczycielom oraz pedagogom-psychologom

prowadzenie zaje¢ rewalidacyjnych

i kompensacyjnych z uczniami w wieku 10-15

lat. Pomagac przygotowac sie do zaje¢

z uczniami, a takze z rodzicami dzieci

z ryzykiem wystepowania i ze

zdiagnozowanymi problemami z zakresu

dysleksji rozwojowe;.

Obejmuje zagadnienia z zakresu:

- Dysleksja,

- Dysgrafia,

- Dysortografia,

- Dyskalkulia.

Podstawg programu powinny by¢

multimedialne éwiczenia oraz karty pracy.

Uzupetnione materiatami szkoleniowymi

i informacyjami dla nauczycieli i rodzicow,

w tym szkolenia online przeznaczone dla

uzytkownikéw programu.

Czes$¢ materiatu ¢wiczeniowego powinny mieé

mozliwo$¢ réwnolegle wykorzystania do

wspierania rozwoju kluczowych kompetenciji

jezykowych i matematycznych wsréd ucznidw:

o zaniedbanych spotecznie, o z niewielkim

deficytem rozwoju intelektualnego,

0 z niewielkimi problemami widzenia

i styszenia, o z r6znymi formami

nadpobudliwosci (np. ADHD),

0 z problemami emocjonalnymi w tym

problemami ze spektrum autyzmu.
Proponowany przez oferenta produkt:
Nazwa producenta:




Nazwa produktu i model:

Okres i typ licencji udzielanej na produkt:

Zgodnos¢ oferowanego produktu z wiw
sktadowymi i parametrami:

Tak / Nie - niewlasciwe skresli¢

mTalent Ortografia

Program multimedialny przeznaczony dla
nauczycieli, logopedéw i pedagogéw do
wykorzystania na zajeciach korekcyjno-
kompensacyjnych lub dydaktyczno-
wyréwnawczych, w kontakcie indywidualnym,
jak i grupowym.

Powinien sktadac¢ sie z ponad tysigca ekrandéw
z ¢wiczeniami interaktywnymi $wiadomosci
ortograficznej i poprawnej pisowni oraz
zestawu materiatéw dodatkowych.

Praca z programem powinna by¢ mozliwa
zaréwno offline jak i online w kazdym miejscu
i czasie z dostepem do Internetu. Probram
powinien wspotpracowac z urzgdzeniami typu:
komputer stacjonarny, laptop, tablica
interaktywna, monitory dotykowe, tablet,
smartfon, na systemach Windows, Android
oraz iOS.

Licencja bezterminowa obejmujgca minimum 3
stanowiska online oraz 1 stanowisko offline
Program powinien zapewnic ¢wiczenia
ksztatcgce swiadomos¢ ortograficzng

i poprawng pisownie z blisko 1200 ekranami
z ¢wiczeniami interaktywnymi, 230 kart pracy
do wydruku, oraz zestawu materiatéw
dodatkowych: - ksigzki pt. ,,Orto-Rymy, czyli
wierszowanie utatwiajgce pisanie"

- gry pt. ,,Orto-Fiszki", na ktérg skfada sie 200
ilustracji oraz blisko 1000 wyrazow
potaczonych w zbiory synoniméw
zawierajgcych okreslong trudnosé
ortograficzng - narzedzie idealne do zabaw
stolikowych oraz inspiracja do wielu gier

i zabaw, nie tylko przy komputerze,

- poradnika metodycznego, itp.
Zaproponowany materiat powinien pozwoli¢
doskonali¢ oznaczanie spotgtosek,
samogtosek, réznicowania, uzycia znakow,
uzycia wielkiej i matej litery, a takze pisowni
tacznej badz roztgcznej. Zakres tematyczny
obejmuje: U, O, U-O: réznicowanie pisowni,
RZ, Z, Z-RZ: réznicowanie pisowni, CH, H,
CH-H : réznicowanie pisowni, ¢, em, g, om

w koncowkach fleksyjnych rzeczownikow,
przymiotnikow i zaimkow, e, em, 3, om

w koncéwkach czasownikéw, j, i - po
samogtoskach i spétgtoskach, ji, ii, i -

w formach przypadkowych rzeczownikow

0 oznaczanie spotgtosek dzwiecznych

i bezdzwigcznych, NIE z r6znymi czesciami
mowy, Wielka i mata litera,

Wraz z kazdym programem nauczyciel
otrzymac powinien bezptatne szkolenie online
z obstugi programu zakoriczone wydaniem
imiennego certyfikatu.

Proponowany przez oferenta produkt:

Nazwa producenta:

Nazwa produktu i model:

Okres i typ licencji udzielanej na produkt:

Zgodnos$¢ oferowanego produktu z w/w
sktadowymi i parametrami:

Tak / Nie - niewlasciwe skresli¢




10

mTalent Potrafie Zakres

matematyczny (kl. 4-6)

Program interaktywny zawierajgcy zestaw
éwiczen imateriatdw interaktywnych do
wykorzystania podczas zaje¢ wyréwnawczych,
korekcyjno-kompensacyjnych i rewalidacyjnych
z obszaru edukacji matematycznej dla ucznidow
klas 4-6.

Powinien  pozwala¢  wyréwna¢  rdznice
edukacyjne ucznidw zklas 4-6 w zakresie

umiejetnosci matematycznych, a w
szczegolnosci: ¢wiczenia sprawnosci
rachunkowej, wykorzystanie i tworzenie
informaciji, modelowanie matematyczne,

rozumowanie itworzenie strategii. Program
winien mie¢ mozliwo$¢ wykorzystania podczas
zaje¢ tradycyjnych oraz tych na odlegtos¢ -
oprogramowanie mTalent umozliwia prace
zdalng, wtym  wideokonferencje, bez
koniecznosci  korzystania  z zewnetrznego
oprogramowani. Wykonany w technologii
HTML5. Przeznaczony jest do pracy przy uzyciu
komputera, tabletu, smartfona oraz tablicy lub
monitora interaktywnego (na systemach
Windows, Android oraz i0S).
Program powinien zawierac¢:

- okoto 600 zréznicowanych ekrandw, ktére
aktywizujg ~ ucznia, rozwijajg = zdolnosci
samoksztatcenia, pomagajg pokonaé
ewentualne trudnosci w nauce
- przyjazny przewodnik metodyczny
z podpowiedziami i gotowymi propozycjami
zajeC

- zestaw materiatdw dodatkowych w pudetku
(np. karty pracy do wydruku, poradnik
metodyczny, tradycyjne pomoce dydaktyczne)
- kurs obstugi narzedzia pozwalajagcego na
tworzenie dodatkowych ekranow
multimedialnych dla dzieci (np. wiekszej liczby
ekranéw indywidualnie dostosowanych do
danego ucznia lub zgodnych z jego biezgcymi
zainteresowaniami)

- zadania rozwijajgce i doskonalgce obszary:
percepcja stuchowa, spostrzegawczo$¢
wzrokowa, logiczne myslenie, koncentracja
uwagi, koncentracjia ~ wzrokowo-ruchowa
- licencje bezterminowg : 3 stanowiska online
(wymagany dostep do Internetu) oraz 6
stanowisk offline (praca bez dostepu do
Internetu)

- mozliwos¢ pracy z programem zaréwno offline
jak ionline wkazdym miejscu iczasie.
Wraz z programem nauczyciel powinien
otrzymac¢ bezptatne szkolenie online z obstugi
programu zakonczone wydaniem imiennego
certyfikatu.

Proponowany przez oferenta produkt:
Nazwa producenta:

Nazwa produktu i model:

Okres i typ licencji udzielanej na produkt:

Zgodnos¢ oferowanego produktu z w/w
sktadowymi i parametrami:
Tak / Nie - niewlasciwe skresli¢
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mTalent POTRAFIE. Zakres
polonistyczny (kl. 4-6)

Program interaktywny zawierajgcy zestaw
¢éwiczen imateriatéw interaktywnych do
wykorzystania podczas zaje¢ wyréwnawczych,
korekcyjno-kompensacyjnych i rewalidacyjnych




z obszaru edukacji polonistycznej dla ucznidow
klas 4-6.

Powinien  pozwala¢é  wyréwnaé¢  rdznice
edukacyjne uczniow zklas 4-6 w zakresie
¢éwiczen wspomagac¢ irozwija¢  system
jezykowy, atakze utrwala isystematyzuje
ogdlng wiedze polonistyczng.  Powinien
posiada¢ propozycje ¢wiczen integrujgcych
tresci  literackie, jezykowe, ortograficzne,
gramatyczne i interpunkcyjne, dobrane teksty
kultury umozliwiajgce harmonijny  rozwdj
umiejetnosci interpretacyjnych ucznia.
Program  winien byé przygotowany w
technologii HTML5 i mozliwy do wykorzystania
podczas zaje¢ tradycyjnych jaki i tych na
odlegtos¢ - umozliwiajgc prace zdalng, w tym
wideokonferencje, bez koniecznosci
korzystania z zewngtrznego oprogramowania.
Program powinien zawierac:

- okoto 600 zréznicowanych ekranow, ktore
aktywizujg  uczniéw, rozwijajg zdolnosci

samoksztatcenia, pomagajg pokonac
ewentualne trudnosci w nauce
- przewodnik metodyczny z podpowiedziami
i gotowymi propozycjami zajec

- zestaw materiatbw dodatkowych w pudetku
(np. karty pracy do wydruku, poradnik
metodyczny, tradycyjne pomoce dydaktyczne)
- kurs obstugi narzedzia pozwalajgcego na
tworzenie dodatkowych ekranéw
multimedialnych dla dzieci (np. wiekszej liczby
ekranéw indywidualnie dostosowanych do
danego ucznia lub zgodnych z jego biezgcymi
zainteresowaniami)

- zadania rozwijajgce i doskonalgce obszary:
percepcja stuchowa, spostrzegawczos¢
wzrokowa, logiczne myslenie, koncentracja
uwagi, koncentracja ~ wzrokowo-ruchowa
- licencje bezterminowg : 3 stanowiska online
(wymagany dostep do Internetu) oraz 6
stanowisk offline (praca bez dostepu do
Internetu)

- mozliwo$¢ pracy z programem zaréwno offline
jak ionline wkazdym miejscu iczasie.
Wraz z programem nauczyciel powinien
otrzymac¢ bezptatne szkolenie online z obstugi
programu zakonczone wydaniem imiennego
certyfikatu.

Proponowany przez oferenta produkt:

Nazwa producenta:

Nazwa produktu i model:

Okres i typ licencji udzielanej na produkt:

Zgodnos$¢ oferowanego produktu z wiw
sktadowymi i parametrami:

Tak / Nie - niewlasciwe skresli¢
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mTalent Matematyka. Dyskalkulia
Program interaktywny zawierajgcy zestaw
éwiczen i materiatéw interaktywnych do
wykorzystania podczas zaje¢ korekcyjno-
kompensacyjnych i dydaktyczno-
wyréwnawczych, a takze innych majgcych na
celu ksztattowanie i nabywanie umiejetnosci
matematycznych na poziomie pierwszego
etapu edukacyjnego (klasy I-IIl), ktéry moze
by¢ réwniez stosowany na zajeciach
wyréwnawczych w klasach starszych.
Przeznaczony dla nauczycieli wspierajgcych
dzieci w nabywaniu sprawnosci w zakresie
liczenia i mys$lenia matematycznego.
Program powinien w usystematyzowany




i nieszablonowy sposéb wspomagac dzieci
w zrozumieniu trudnych dla nich zagadnien.
Wyposazony powinien by¢ w minimum 600
ekranow interaktywnych (¢wiczenia typu:
taczenie elementdéw, kategoryzowanie,
zaznaczanie roéznic, memo, gry pamigciowe,
sekwencje, taczenie punktdw, interaktywne
puzzle, sudoku obrazkowe, éwiczenia do pracy
z grupg dzieci (np. interaktywne gry planszowe
z pionkami, gry za tablice interaktywne),

a takze ¢wiczenia oparte na tekscie, np.
zadania z trescig i inne), 200 kart pracy do
wydruku oraz zestawu materiatow
dodatkowych (klocki, liczmany, zegar, itp.).
Praca z programem mozliwa jest zaréwno
offline jak i online w kazdym oraz czasie,

z dostepem do Internetu.

Program powinien wspotpracowaé

z wiekszoscig urzadzen wyposazonych

w system operacyjny Windows, Android oraz
iOS (komputer stacjonarny, laptop, tablica
interaktywna, monitory dotykowe, tablet,

a takze smartfon).

Winien byé przygotowany w technologii
HTMLS.

Materiat ¢wiczeniowy podzielone powinny byé
na 5 duzych dziatéw, a w kazdym z nich
znajduja sig¢ klarownie wydzielone zestawy
éwiczen, gdzie w sposob zrozumiaty dla
uczniow zostaty wyjasnione zagadnienia
sprawiajgce im trudnosci:

1. Od jednosci do wielkosci
2. Dodawanie i odejmowanie, to catkiem
proste zadanie
3. Mnozymy, dzielimy, liczbami sie bawimy
4. Jak sie nie zgubimy, caty Swiat zmierzymy
5. Troche tamigtdwek, dla madrych gtéwek .
Dodatkowo w skfad zestawu winny wej$¢
tradycyjne elementy wyposazenia: kolorowe
klocki, banknoty i monety polskie, zegar -
drukowane elementy wyposazenia: instrukcja
uzytkowania, dokument licencyjny, gwarancja,
ksigzka ze szkoleniem z zakresu tworzenia
autorskich materiatéw interaktywnych, a takze
poradnik metodyczny ze scenariuszami zajec.
- Licencja bezterminowa: 1 stanowisko online
+ 2 stanowiska offline bezptatne aktualizacje
oprogramowania oraz wsparcie techniczne
producenta.

Wraz z programem nauczyciel powinien
otrzymac bezptatne szkolenie online z obstugi
programu zakonczone wydaniem imiennego
certyfikatu.

Proponowany przez oferenta produkt:

Nazwa producenta:

Nazwa produktu i model:

Okres i typ licencji udzielanej na produkt:

Zgodnos¢ oferowanego produktu z w/w
sktadowymi i parametrami:
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Tak / Nie - niewlasciwe skresli¢
Eduterapeutica Lux Logopedia
Szeregi

Zestaw to zestaw programéw multimedialnych
zawierajgcy ponad 300 ¢wiczen interaktywnych
wraz z kartami pracy, ktory zostat podzielony na
cztery dziaty: szereg szumigcy, szereg syczacy,
szereg ciszgcy oraz réznicowanie szeregow.
Zawiera ¢wiczenia z gtoskami z kazdego
Z szeregow w izolacji, sylabach, logotomach,
w wyrazach w nagtosie, wygtosie oraz pozycji
interwokalicznej, a takze w zdaniach.




Docelowa grupa wiekowa: 6-10 lat.

Proponowany przez oferenta produkt:

Nazwa producenta:

Nazwa produktu i model:

Okres i typ licencji udzielanej na produkt:

Zgodnos¢ oferowanego produktu z wiw
sktadowymi i parametrami:

Tak / Nie - niewlasciwe skresli¢

Razem wartos¢ oferty w PLN

migjsce i data

podpis upowaznionego przedstawiciela Wykonawcy



